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Praktický průvodce uploadem, Captain účtem a bezpečností.

THIS RELEASE

Aktualizováno pro ReplayHub v34.8.1. Příručka nyní odpovídá Captain Invite onboardingu, TOTP 2FA,
season-scoped Official Schedule Mode, přesnému Match lifecycle propojení, Platform Backup &
Recovery, Deployment Safety a Monitoringu.
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Public Portal a replay workflow
Reálné ukázky ReplayHub UI doplněné o pravidla chování ve v34.8.1.

Real ReplayHub League Overview / Season Coverage UI example.

Official Schedule Mode
●  ON: nový upload musí použít dostupný Official Match.

Completed, Cancelled a occupied Matches se nezobrazí.
●  OFF: upload je free-form; existující Schedule zůstává

uložený.

Public uploads enabled
●  Tento přepínač určuje, zda je upload vůbec otevřený.
●  Public OFF má přednost; Public ON + Mode OFF =

free-form; Public ON + Mode ON = official-only.
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Captain / Co-Captain bezpečnost
Invite-first onboarding, vlastní heslo, sessions a TOTP 2FA.

# STEP CO TO ZNAMENÁ

1 Captain Invite Admin/Owner vytvoří jednorázový invite pro přesný league + team + division + role slot.

2 Onboarding Otevři invite a nastav si vlastní osobní heslo.

3 Login Používej /captain/login. Temporary password je jen fallback pro existující/reset účty.

4 TOTP 2FA Volitelné a doporučené. Ulož si 10 jednorázových recovery codes do bezpečí.

5 Sessions Každé zařízení má server-side session; lze revoke jedno zařízení nebo všechna ostatní.

Correction requests a historie verzí
●  Staff vytvoří Issue (Missing / Wrong / Corrupt / Other) a může poslat signed correction link platný 24 hodin.
●  Nahraj jen požadovaný replacement replay set. Předchozí ZIP/verze zůstává dohledatelná.
●  Correction vrátí submission do Archived k novému review; Issue se automaticky nezavírá.

Status a lifecycle
●  Archived = upload je uložený a čeká na staff review.
●  Reviewed = staff submission přijal; přesně linked official Match se nastaví na COMPLETED.
●  Změna submissionu z Reviewed Match automaticky znovu neotevře. Reopen je explicitní admin Match edit.
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Common messages a po každém CW
Rychlé odpovědi na situace, které hráči a kapitáni vídají nejčastěji.

MESSAGE CO UDĚLAT

Duplicate / completed submission exists Stejný completed matchup znovu neposílej. Ověř league, division, round a týmy.

Matchup does not match schedule Relevantní při Schedule Mode ON. Vyber přesný eligible official Match nebo kontaktuj
staff.

Replay Validation ERROR Jeden nebo více souborů neprošel hard validation pravidlem; nahraď problematické
replaye.

Metadata WARNING Replay může být validní; parser nemusel načíst všechna metadata.

Uploads locked / final season Běžné uploady jsou zavřené. Pokud je potřeba correction, kontaktuj staff.

Lost receipt Použij Submission ID v /lookup. Pokud nemáš ani ID, kontaktuj staff.

Po každém CW
●  Nahraj kompletní replay set.
●  Ulož si Submission ID / receipt.
●  Ověř Lookup nebo league archive, pokud je dostupný.
●  Sleduj Captain notifications, pokud máš Team Portal účet.
●  Použij correction link od staffu místo nového nesouvisejícího duplicate uploadu.

Užitečné adresy
/help   ·   /lookup   ·   /replay-packs   ·   /captain/login   ·   /changelog
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